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INTRODUCAO

A necessidade de dispor informagGes de atraves de representacGes graficas em
aplicacdes levanta questionamentos sobre o melhor método de fazé-lo. E possivel encontrar
varias aplicac6es online que permitam a criagdo de mapas e graficos, mas deve-se determinar se
€ a maneira mais adequada de integrar o recurso a aplicagdo. Para isso torna-se necessario
considerar diferentes aspectos da utilizagdo dos métodos disponiveis. Cita-se a complexidade na
implementacéo, que pode ser um fator determinante de escolha em casos de estudos com curto
prazo para finalizacdo. H& também a capacidade de resposta a a¢Bes do usuario oferecida por
alguns desses recursos, o que é imprescindivel em cendrios nos quais a interacdo com a
aplicacdo precisa ser habilitada para seu melhor aproveitamento.

OBJETIVO

O presente trabalho tem como objetivo estabelecer uma comparagdo entre as APIs da
Google e outros métodos de geracdo de mapas e graficos com relacdo a facilidade de uso e
qualidade dos resultados demonstrados, determinando o0 recurso mais adequado ao
desenvolvimento de uma aplica¢do web que demonstra graficos e mapas.

MATERIAIS E METODOS

Para estabelecer a comparagdo deste estudo, os materiais selecionados como parametro
de comparacdo das APIs Google Maps e Charts foram, respectivamente, o software de geracdo
de mapas ArcGIS e a classe PHP para criacdo de graficos, PHPIot.

Ao tratar de mapas, 0 ArcGIS é um Sistema de Informacéo geografica - GIS que oferece
recursos para 0 processo de criacdo de mapas através de sua interface O programa permite
adicdo de camadas e marcadores a0 mapa, bem como importacdo de arquivos para
complementar o layout principal. O arquivo resultante pode ser salvo e exportado em diversos
formados, além de se adequar a apresentacdo em navegadores. Contudo, o ArcGIS apresenta
dificuldades no que diz respeito a interacdo do usuario, podendo gerar um impacto negativo. A
Google Maps API, por outro lado, ndo tem esse problema, pois, além fornecer a aplicacdo todos
0s comandos padrdes ja populares do Google Maps, trabalha com orientacdo a objetos,
permitindo que novos comandos ou eventos sejam adicionados ao mapa ou qualquer outro
elemento que seja declarado na mesma tela como objeto, conforme Fig. 1. Garante maior
controle sobre 0 mapa tanto durante a implementacao quanto no acesso da aplicacéo.

Quanto aos graficos, a comparagéo ocorre entre a classe PHPIlot, disponivel para uso em
qualquer aplicagdo que use PHP, e a Google Charts API, em que um dos pontos decisivos na
opcdo por um ou outro método se assemelha ao observado no caso da geragdo de mapas.
Embora a PHPIlot ofereca uma extensa galeria de estilos de gréficos, estes ndo sdo interativos,
além de possuirem, no momento de suas criacdes, parametros e métodos extremamente
variaveis de um tipo de grafico para outro. A Google Charts API possui, por sua vez, métodos
bem padronizados para todos os tipos de graficos disponiveis em sua galeria, 0 que proporciona
habituacdo mais rapida e simplifica sua implantagdo. Por tratar seus graficos como objetos, a
API permite também que eventos sejam associados ao grafico, demonstrando mais uma vez as
possibilidades de interacdo com o usuario por parte das APIs da Google, como o evento
demonstrado na Fig. 2. Um dltimo ponto desfavoravel a classe PHPIot é o fato de que seus
graficos sdo gerados como arquivo de imagem, conforme Fig. 3, tendo sua resolugdo
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determinar de maneira mais acurada quais atendem aos requisitos com maior nivel de satisfag&o.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apos testar mais de um método na mesma aplicacdo, foi possivel observar que as APIs
disponibilizadas pela Google oferecem, em relacdo a classe PHPIlot, mais simplicidade na
implementacdo do codigo, com defini¢cbes de propriedade padronizadas. Os conceitos de
orientacdo a objetos empregados nas APIs se mostraram Uteis na definicdo de agdes essenciais
ao funcionamento da aplicacdo. Tanto mapas e graficos sdo tratados como objetos cujos eventos
podem ser vinculados. Ao contréario das imagens geradas pelo PHPIot e ArcGIS, que embora
oferecem visualizagdo estatica dos graficos e mapas de modo minimamente satisfatoria,
falharam em permitir que estes fossem usados pela propria aplicacdo de maneira dinamica.
Como esperado, os graficos gerados através dos metodos da PHPIlot tém sua resolucéo
comprometida em qualquer alteracdo de tamanho da tela, visto que as dimensfes da imagem sdo
predefinidas e sofrem distor¢bes em qualquer redimensionamento. Ao fim da observacdo dos
resultados obtidos com a aplicagdo de cada método, foi possivel verificar sua adequagdo ao
desenvolvimento de aplicagbes web.

CONCLUSAO

Através das comparacOes estabelecidas aos requisitos da aplicacdo, foi possivel
observar que, embora o aplicativo ArcGIS e a classe PHPlot cumpram suas propostas, as
Google APIs apresentam melhores resultados quanto as necessidades de uma aplicacdo web que
envolva interagdo com usuario. Elas possibilitam condicionar métodos JavaScript a eventos
disparados pelo usuério, sendo relevante & funcionalidade da aplicacdo. Além disso, integram
um conjunto de APIs da mesma empresa, facilitando o uso e implantacdo devido a
padronizacdo, havendo semelhanca de conceitos métodos nas APIs estudadas. Torna-se
possivel, entdo, melhorar a capacidade de interagdo do usuério com a aplicagdo com uso das
APIs.

REFERENCIAS

[1] Google Developers, Maps Javascript API. Disponivel em:
<https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/tutorial>. Acesso em: 28 mar. 2016.

[2] W3Schools, Google Maps API Tutorial. Disponivel em:
<http://www.w3schools.com/google APl/default.asp>. Acesso em: 06 abr. 2016.

[3] Google Developers. Using Google Charts. Disponivel em:
<https://developers.google.com/chart/interactive/docs/>. Acesso em: 13 jun. 2016.

[4] PHPIot, PHPIot Reference Manual. Disponivel em: <http://http://www.phplot.com/phplotdocs/>.
Acesso em: 07 abr. 2016.

[5] ArcGIS, ArcGIS Documentation. Disponivel em: <http://desktop.arcgis.com/en/documentation/>.
Acesso em: 07 abr. 2016.



° FEPEG

FORU ENSINO - PESQUISA
EXTENSAO - GESTAO
RESPONSABILIDADE SOCIAL: INDISSOCIABILIDADE
ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO UNIVERSITARIA

5 € ISSN 1806-549 X

FAPEMIG FADENOR

Foom: 6,

Figura 2.Exemplo de gréfico de pizza utilizando a Google Charts API, demonstrando detalhes sobre a
parcela sobre a qual 0 mouse se encontra.
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Figura 3. Exemplo de gréafico de pizza utilizando PHPIot.




